
魔灵召唤世界竞技场锦标赛2020规定 

 

1 大赛概要及举办方的定义 

1.1 根据本规定进行魔灵召唤世界竞技场锦标赛2020(以下“SWC2020”)。 

1.2 未包含在以下规定的事项，以Com2uS韩国本部及各地区法人（以下简称“举办方”）的决定

为准。举办方可以对未包含在本规定中的事项适用追加规定。追加规定会通过申请页面、官

网内游戏公告或者在活动现场公布。 

1.3 大赛日程及奖金内容有可能会根据国家、地区有所区别，将通过SWC2020申请页面向大家

公布。 

1.4 想要参加SWC2020的魔灵召唤玩家，需要通过SWC2020申请页面申请参赛，申请参赛时将

默认同意本规定相关内容。举办方根据SWC2020申请页面中公告的选拔基准，选出

SWC2020参赛者（以下简称“选手”），选手必须严格遵守本规定的相关事项。 

1.5 与举办方的所有通信内容（异议、对话等一切交流内容）必须严格保密，不透露给第三方。

未经举办方的书面同意，不能对外泄露上述内容。 

 

2 大赛游戏及游戏版本 

2.1 以Com2uS提供的魔灵召唤最新版本为准，大赛期间进行更新时，需要更新后通过最新版本

参赛。 

2.2 限制使用未正式发布的其他版本或者旧版本参赛，一经发现立即取消所有比赛记录及参赛资

格。 

 

3 大赛申请及选手资格 

3.1 仅限通过SWC2020申请页面申请参赛，申请时必须填写正确的信息，信息有误时有可能被

限制参赛或取消参赛资格。 

3.2 选手必须以参赛申请国家或地区大赛进行时间为基准，拥有合法居住身份。举办方可以向参

赛选手要求可以证明自己身份的相关证明。 

3.3 参赛选手必须已满16周岁。 

3.3.1 以各大赛进行时间为基准参赛选手为未成年时，需要与法定监护人一同参加线下大赛。



法定监护人无法同行时，未成年选手将被限制参赛。 

3.3.2 参与线上大赛时，举办方可以要求未成年选手提供法定监护人的书面同意书，无法提供

时未成年选手将被限制参赛。 

3.4 参赛选手必须满足出国及国内外电视台出镜要求。另外，参赛前在社交平台及其他大赛引起

不良影响或被处罚时会被限制参赛。 

3.5 以前申请及参加过SWC大赛的账号，但SWC2020参赛申请选手信息与之前大赛的信息不一

致时，为明确查明事实关系需要进行核实，根据情况可能会被限制参赛。 

3.6 以前申请及参加过SWC大赛的选手，但是SWC2020参赛申请账号信息与之前大赛的信息不

一致时，为明确查明事实关系需要进行核实，根据情况可能会被限制参赛。 

3.7 参赛选手必须在比赛当天，通过本人申请的魔灵召唤账号正常登录游戏。账号被冻结或遗失

账号时会被限制或取消参赛资格。 

3.8 军人或者产业技术人员等军事人员不能参赛。 

3.9 选手昵称或召唤师名字中不能出现辱骂 、不文明语言等有伤风化、不符合电视台审核规定

的词语及句子。 

3.10 根据SWC申请页面上公告的各大赛选拔基准评选选手，选手入围后将分别单独联系相关选手

确认参赛情况。通过参赛申请书中填写的联系方式无法联系到选手时，将取消该选手的参赛

资格。 

3.11 各选手只能参加通过SWC2020申请页面最终申请的大赛，不能重复参赛。 

3.12 但是，如果参赛的选手被确定因特殊情况（例如疾病、精神或身体障碍、自然灾害或灾难）

或者交通事故等突发情况无法正常参加比赛时，会在举办方的判断下变更参赛选手。此时，

替补选手需要符合所有出战资格。 

 

4 个人信息、著作权及肖像权、账号信息等相关 

4.1 本次大赛预计通过电视及网络、移动电台直播和录像回放公布，选手需同意出镜。 

4.2 大赛和直播及录像涉及选手肖像权等相关内容全部归Com2uS和大赛主管公司所有，举办方

拥有无限制作线上/线下宣传作品，录像点播等权利，作品最终解释权归举办方及主管公司

所有，无需支付额外费用。 

4.3 参赛选手需要积极协助大赛及魔灵召唤宣传、采访、追加拍摄等取材邀请。 

4.4 大赛个人信息将按照各国家法律严格管理，不会用于活动以外的其他途径。 



4.5 大赛期间选手要亲自管理本人账号，因个人原因导致账号出现问题或账号信息泄露时，举办

方概不负责。 

4.6 因举办方故意或重大过失导致选手遭受的伤害除外，其他事故相关伤害举办方概不负责。选

手如认为从大赛中受到了伤害，需要优先告知举办方。 

 

5 比赛运营方式 

5.1 本次大赛是根据魔灵召唤‘世界竞技场’的规则，以个人的方式进行。 

5.2 SWC2020美洲、欧洲地区预赛，以双重淘汰赛的方式进行，比赛方式如下。 

➢ 所有匹配：3局2胜制  

➢ 将各地区前16名申请参赛的预赛选手，按顺序排列，并分为2组进行8强赛。 

➢ 8强赛中胜利的选手将进入获胜组，在获胜组胜利的4名选手将优先晋级地区杯。 

 

 

➢ 8强赛中战败的选手将进行败者组比赛，在败者组胜利的选手将与获胜组战败的选手们进

行终极战。终极战中胜利的4名选手将依次晋级地区杯。 



 

5.3 SWC2020亚太杯地区预赛，以双重淘汰赛的方式进行，比赛方式如下。 

➢ 所有匹配：3局2胜制  

➢ 将各地区前8名申请参赛的预赛选手，按顺序排列，并分为2组进行4强赛。 

 

地区 韩国 日本 中国港台 东南亚&其他 

人员(名) 2 2 2 2 

➢ 东南亚和其他地区将分区域接收申请后，一起进行预赛。 

 

 



➢ 4强赛中胜利的选手将进入获胜组，进行决赛，在获胜组胜利的1名选手将优先晋级地区杯

。 

➢ 第1天的比赛中战败的选手们，将在第2天进行败者组的比赛，败者组淘汰赛中最终获胜的

选手以第二顺位晋级地区杯。 

 

5.4 SWC2020 各地区杯和世界总决赛对阵表构成如下。 

➢ 通过抽签决定对阵表。 

➢ 亚太杯抽签方式如下。 

先抽选2个地区后，抽选相关地区的选手，被抽中的选手之间进行对战。 

反复上述顺序，直到完成对阵表。 

（但是，抽到相同地区时需要重新抽签） 

 

 

➢ 如图，准备5个写上地区名及区域的抽签箱，选手抽签箱内放入写上各地区选手名字的纸

条，地区抽签箱内放入写上4个地区名字的纸条。 

 

➢ 在地区抽签箱抽出2个地区。为避免抽到相同地区，抽出后需要先放在外面。 

 

➢ 在相关地区的选手抽签箱内各抽出一名选手，进行对战。 

  
 

 

  
 

 
 

  

 



 

➢ 将写上地区名的纸条重新放入地区抽签箱准备下一次抽签，如此反复进行抽签。若一个地

区的2名选手均对战完成时，将该地区从地区抽签箱中除外。 

5.5 SWC2020 各地区杯和世界总决赛以单人淘汰赛的方式进行，比赛方式如下。 

 

➢  ~8强: 3局2胜制 

➢ 4强: 5局3胜制 

➢ 第3~4名之战： 5局3胜制 

➢ 决赛: 5局3胜制 

 

5.6 SWC2020各地区世界总决赛出战券数量如下。 

➢ 美洲杯 : 2张出战券 

➢ 欧洲杯 : 2张出战券 

➢ 亚太杯 : 4张出战券 

➢ 但是，4张亚太杯出战券中的1张，将支付给另外进行的“中国大陆代表选拔战”的获胜者。 

 

5.7 根据各地区杯大赛结果，排名靠前的选手将获得世界总决赛参赛资格，因个人原因无法参赛

时，参赛资格将依次顺延给下一位选手。按下面方式决定第二顺位的排名。 

5.7.1 相关地区杯大赛的胜点得失情况 

5.7.2 预赛的胜点得失情况 

5.7.3 若胜点得失情况完全相同时，举办方将通过非公开的线上对战，选拔世界总决赛参

赛选手。 

5.8 通过抽签等举办方制定的方式完成对阵表。第一局以抛硬币的方式决定先/后选顺序。

第二局开始，各选手轮流获得先/后选资格。 

5.8.1 将对阵表中左侧的选手指定为图案，将右侧的选手指定为数字，由相关人员负责抛

硬币。 

5.8.2 抛硬币的过程会在拍摄视频后，与相关网站的结果链接一起转达给两位选手。 

 
 

 



5.9 没有特别公告时，以魔灵召唤世界竞技场为准，比赛结果也与游戏中的判定方式相同。 

5.10 参赛选手至少需在大赛开始30分钟前登录游戏。没有其他理由未能按时出现而导致比赛

延迟超过10分钟，自动取消比赛资格。选手在指定时间登录游戏后，因特殊情况未能在

场时，即使该选手在10分钟后没有返回也不会被视为没有出现。 但是，选手必须将问

题清楚地转达给举办方。 

5.11 使用未经许可的程序及通过他人获取帮助时，举办方有权对参赛选手进行相关制裁。 

 

6 选手行动守则 

6.1 线下比赛期间，选手必须在举办方指定的时间内达到比赛场地。到达后按工作人员的指示填

写拍摄所需要的文件，并熟悉比赛注意事项。 

6.1.1 只允许选手进入选手等候区，家人、朋友或者熟人禁止进入。但是若存在不可避免的情

况，由举办方判断后决定。 

6.1.2 根据情况举办方可能会核实选手身份。拒绝举办方的指示或无法证明身份时，可能在举

办方的判断下被限制参赛。 

6.1.3 选手的穿着举办方判断印有超前卫的内容或者与游戏无关的政治、社会敏感话题等不符

合播放标准的服装时，可能会被限制入场。 

6.1.4 选手要注重言行，破化设备时需要自费将其恢复原样，且可能会被限制参赛。 

6.2 所有比赛以线上对战的方式进行，选手可以通过语音聊天系统与举办方进行交流。选手有义

务仔细确认举办方的公告事项及通知文件，因未确认相关内容而发生的问题，由选手本人承

担所有责任。举办方将真诚地回应选手咨询的问题，并为其他问题提供支援。 

6.3 使用不正当的方法参与大赛时，将取消所有大赛记录、奖金及奖品，已经领取的奖金及奖品

应返还给举办方。 

6.4 大赛期间选手需要听从举办方的指示，无客观明确的理由并拒绝听从指示时，会被取消参赛

资格。 

6.5 选手们应注意避免出现违反魔灵召唤运营政策的行为，如果发现政治言论或行为，可能会被

取消资格及没收奖金，并且将来可能会被限制参加“ Com2uS”相关比赛。 

 

7 大赛的进行及问题处理 

7.1 参与线下大赛时，需要使用举办方准备的设备。线上大赛或者有特殊情况时，根据情节在举



办方允许的情况下可以使用选手本人的设备。 

7.2 因选手的过失导致举办方准备的设备出现故障，无法继续使用或者丢失设备时，应第一时间

告知举办方，举办方可以根据情况判断是否向选手追究责任。 

7.3 参与线下大赛时，选手需要使用举办方准备的网络进行比赛。 

7.3.1 举办方准备的网络出现问题时，将使用备用WIFI。 选手如果想使用自己设备上的移动

数据时，需要与举办方进行协商获得同意后再使用。但是这种情况下若发生网络问题影

响比赛，举办方不承担任何责任。 

7.4 在线上进行比赛时，选手本人有义务做好充分的准备，保证在稳定的环境中进行比赛。因选

手准备不充分而发生问题时（例如网络断开，周边环境的妨碍等），由选手负全责，举办方

不承担任何责任。此外，因上述原因无法完成比赛时，将根据8.1项的规定，由举办方判定

胜/败或者决定是否重新比赛。 

7.4.1 根据需求，即使是线上大赛，举办方也可以要求选手们在特定场所参与比赛。选手有权

拒绝，但是比赛途中发生的本人的环境问题，不能向举办方提出任何异议。  

7.4.1.1 在该情况选手们也将使用个人设备和选手个人的移动网络。但是，选手的网络出

现问题时，可以使用备用WIFI，此时选手不能就网络问题向举办方提出异议。 

7.4.2 建议使用移动数据，若无法使用移动数据时将使用备用的WIFI。因未进行这些设置而引

起的任何问题，由选手本人负责。 

7.5 发生通讯障碍、设备问题等突发情况时，应立即告知举办方，以便举办方迅速应对突发情况

。选手未立即告知举办方造成损失时，举办方概不负责。没有额外通知时，大赛结果即为最

终结果，选手需要接受大赛结果。 

7.6 游戏准备时间为举办方指示后5分钟以内。没有特别的理由故意拖延比赛时，举办方有权对

该选手进行相应惩罚。 

 

8 重新比赛及比赛判定 

8.1 比赛途中发生以下情况，无法正常完成比赛时，举办方将进行如下操作。 

8.1.1 选手个人网络出现问题、发生自然灾害或灾难、疾病等问题 

8.1.1.1 选手根据7.5项的规定进行操作，举办方可以暂时中断比赛。 

8.1.1.2 对战途中因选手网络断开等问题比赛被中断时，会赋予最长10分钟宽限时间重新

登录游戏。 



8.1.1.3 10分钟宽限时间内未能重新登录游戏，登录后由于同一位选手的问题而导致比赛

中断5次以上时，无论以前的比赛得分和情况如何，发生问题的选手将自动判输

。 

8.1.2 发生其他问题时 

8.1.2.1 大赛期间发生选手个人以外的其他问题时，举办方立即中断比赛并告知选手。 

8.1.2.1.1 举办方发生网络问题、自然灾害或灾难、疾病等问题比赛被中断时，由举

办方决定是否重新比赛或者判定相关比赛的胜/败。 

8.1.2.1.2 但是，因游戏发生错误比赛被强制中断时，与之前的比赛内容无关，将重

新进行比赛。 

8.1.2.2 比赛进行足够长的时间，举办方判断很难分出胜负时，可以暂时中断比赛，获得

双方选手的同意后，使本次比赛无效并重新进行比赛。双方选手都同意的情况下

才能做出此判定。 

8.1.2.2.1 若有一方不同意时，将继续进行比赛直到分出胜/败。举办方判断继续进

行比赛没有太大意义时，可以根据战斗情况判定胜/败，或者决定是否重

新比赛。 

8.1.3 比赛被中断时，举办方需立即向选手解释情况，选手应立即响应举办方的指示。举办方

发出指示之前，选手任意操作游戏发生的情况，举办方不承担任何责任。 

8.2 举办方决定重新进行比赛时，选择/禁用的魔灵和魔灵队伍需要与前一场比赛完全相同。 

8.3 举办方判定相关比赛的胜/败时，将立即生效。 

8.4 裁判必须将举办方的判断准确地转达给选手， 选手必须向裁判明确表达自己的想法。 

8.5 大赛规则可能会根据举办方的实际情况有所变更，比赛期间所有选手必须遵循相关规定。  

8.6 追加规定会通过举办方在官网、公告及活动现场追加公告。 

8.7 因不遵守相关规定而给选手带来的任何不利影响，举办方不承担任何责任。 

 

9 奖金及奖品相关 

9.1 奖金及奖品会通过SWC2020申请页面公告或根据情况另行通知。仅限获奖者本人及法定监

护人领取奖金及奖品。 

9.2 大赛奖金及奖品根据公告的货币支付，奖金及奖品附加税及附加费用，需要获奖人自己承担

。为奖金及奖品发放需要收集获奖者本人（获奖人为未成年时，将收集法定监护人）的银行



账号及个人信息，获奖者提交全部信息后，才能领取奖金及奖品。选手提交的个人信息仅限

用于奖金及奖品发放，并根据相关国家法律严格进行保护。 

9.3 各大赛及世界总决赛机票 、住宿费及滞留费用由举办方承担。举办方会事先告知选手相关

细节，但其他费用及参加大赛所需材料需由选手自行准备。 

9.4 以大赛进行时间为基准，未成年人需要提交法定监护人同意书，监护人需要与选手一同前往

世界总决赛现场。但，举办方只承担选手本人的比赛经费。 

 

10 准据法及诉讼管辖 

10.1 本规定将由韩国法律所管辖。 

10.2 有关本规定，如发生分歧时，以双方当事人协商解决为主要原则。协商失败，引发诉讼时，

以首尔中央地方法院为第1审管辖法院。 

追加规定会通过举办方在申请页面或活动现场追加公告。 


